TECNICAS RETROSPECTIVAS DE DESENHO E REPRESENTAGAO
GRAFICA DE ARQUITETURA

Raphaella Fintelman Sigiliano ' & Claudio Antonio Santos Lima Carlos ?

1. Raphaella Fintelman Sigiliano, Discente do Curso de Arquitetura e Urbanismo, IT/UFRRJ;
2. Claudio Antonio Santos Lima Carlos, Professor do Curso de Arquitetura e Urbanismo/IT/UFRRJ.

Palavras-chave: documentagéo histérica; memoria; patrimdnio cultural.

Introducao

A presente pesquisa desenvolve-se desde 2014, complementarmente ao projeto voltado para a
conservagado e digitalizagdo do conjunto de plantas histéricas do campus Seropédica da
UFRRJ, apoiado pela FAPERJ, desde 2014. A iniciativa ocasionou a descoberta de um vasto
universo que envolve as técnicas retrospectivas de representacdo grafica e de desenho de
arquitetura, tendo por base o acervo de plantas - elaboradas nas décadas de 1930, 1940 e
1950 - localizadas na Prefeitura Universitaria da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro
(PU/UFRRJ). Inicialmente, o projeto de pesquisa objetivou a analise das técnicas de
representacdo e desenho utilizadas no universo destacado que ainda tem muito a ser
explorado. No entanto, ao longo das pesquisas descobriu-se também, outro valioso acervo que
diz respeito aos instrumentos de desenho de época utilizados na confecgdo desses
documentos que materializam a memoria da concepgdo e construcdo do campus Seropédica
da UFRRJ. Esse outro importante e valioso acervo encontra-se localizado em dois locais: nas
dependéncias da PU e também do Departamento de Arquitetura e Urbanismo (DAU), do
Instituo de Tecnologia (IT) da UFRRJ.

Em face dos resultados e descobertas alcangadas até o momento, pretende-se estender a
presente pesquisa por mais um ano (2015-2016), objetivando-se ao menos, a ampliagdo do
conjunto de informagdes relacionadas ao importante acervo histérico de plantas que, gragas
aos resultados até agora obtidos, também contempla seus respectivos instrumentos de
desenho. Propbe-se ao final do trabalho, em 2016, a catalogagdo também desses importantes
instrumentos de desenho ndo mais utilizados usualmente, bem como a divulgacdo dos
resultados por meio de artigos cientificos e, possivelmente, uma exposi¢ao apoiada pelo Centro
de Memoéria da UFRRJ.

Metodologia

A metodologia proposta para alcancar os objetivos mencionados do presente projeto de
pesquisa se baseou em oito passos, a saber:

a) Leitura de bibliografia previamente selecionada relacionada ao tema central da pesquisa:
desenho de arquitetura, com a consequente elaboragdo de um painel com a evolugao histérica
dos meios de desenho e representacao grafica, desde a pré-histéria aos dias de hoje;

b) Exploragdo do acervo de plantas da UFRRJ, visando a identificagdo de técnicas de desenho
mais recorrentes e escolha de exemplares mais significativos de cada técnica identificada

c) Levantamento e fichamento dos instrumentos de desenho antigos existentes no DAU e PU e
suas respectivas nomenclaturas e utilizagoes;

d) Elaboragdo e aperfeigoamento dos instrumentos de coleta de dados especialmente
elaborado para a tarefa (formulario);

e) ldentificacdo de suportes, técnicas e instrumental utilizados para a elaboracdo dos
desenhos;

f) Elaboragao de registro fotografico de detalhes;

g) Organizagao dos dados e elaboragéo de estatisticas relacionadas a frequiéncia de técnicas
detectadas;

h) Elaboracédo de pequeno texto conclusivo/descritivo sobre o material coletado com vistas a
apresentagao em evento nacional ou internacional.



Resultados e Discussao

No total foram levantados e fichados, até o momento, cerca de trinta pranchas do acervo da
Prefeitura Universitaria, além de cerca de dez instrumentos antigos de desenho — normdégrafos
(com réguas vazadas e de aranha), curvas francesas (rigidas e flexiveis), pantégrafos,
esquadros ajustaveis etc. — que tiveram, em parte, a suas fungbes identificadas. Existem
alguns que ainda n&o tiveram seus nomes e fungbes precisamente identificados, fato que
remeteu a uma pesquisa oral paralela com antigos professores de desenho e areas afins da
Universidade com vistas a sua identificacdo. Foi elaborado um modelo de ficha de cadastro
padrao que incluiu uma foto de registro do desenho; andlise da técnica de representagéo
grafica utilizada (detalhe, corte perspectivado, vista lateral/frontal etc), suporte do desenho
(papel manteiga, papel vegetal), técnicas utilizadas (grafite, nanquim, mista, aquarela) e
instrumentos de desenho utilizados (esquadros, curvas francesas, compassos). Até o
momento, a técnica de desenho mais utilizada €, sem duvida, o grafite sobre papel manteiga.
Quanto aos instrumentos de desenho utilizados, destaca-se a curva francesa, utilizada em
detalhes de mobiliario e ornamentos, além dos tradicionais par de esquadros e régua paralela
ou “T”. Ao final da presente pesquisa de iniciagcao cientifica (cuja renovacgao foi solicitada) seréao
feitas estatisticas que medirdo a incidéncia dos topicos abordados pelo fichamento, o que
proporcionara importantes informagdes acerca das caracteristicas do acervo pesquisado.

Conclusao

A experiéncia até agora proporcionada pela pesquisa de iniciagao cientifica, tornou possivel, a
partir do contato com o acervo de plantas até agora explorado, bem como com os instrumentos
de época, conhecer técnicas de desenho e representagado grafica de arquitetura tradicionais
que, na sua esmagadora maioria, cairam em desuso que as condenaram ao desconhecimento
pleno dos atuais estudantes de arquitetura. A pesquisa revela uma perspectiva histérica e
também pratica dessas técnicas, possibilitando uma importante reflexdo, a partir da sua
confrontagdo com os atuais meios digitais de desenho e representagéo grafica. Esse exercicio
contribui sobremaneira para a conscientizagao, de alunos e professores, do inequivoco valor
patrimonial das plantas relacionadas ao projeto do conjunto arquitetbnico paisagistico da
UFRRJ.
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